Taller: '

Transformacion del Aprendizaje:
Potenciando el éxito con

Objetivo: El taller tiene como objetivo fomentar el uso efectivo de las plataformas digitales para
mejorar las habilidades bdasicas en las areas asociadas a la administracion y los negocios, en
donde el usuario a través de una serie de actividades y ejercicios en linea debera demostrar
sus conocimientos y el buen manejo de las herramientas digitales para obtener los mejores
resultados.

Elegibilidad:

Abierto a todos asistentes invitados al Congreso Internacional de Investigacién de la FCA
UNAM.

Los asistentes a la sesién deberan registrarse en la plataforma de Connect al momento de
llegar al evento, durante el inicio del mismo se daran las indicaciones de dicho proceso.

Para el trabajo en plataforma, cada uno de los asistentes tendrd asignado un equipo de
coémputo. Cupo maximo de 40 asistentes.

El taller se llevard a cabo el 23 de octubre de 2024 dentro del marco del Congreso
Internacional de Investigacion de la FCA UNAM.

El titulo que se va a utilizar serd el de Operations and Supply Chain Management del autor
Jacobs (en inglés)

Descripcién de la practica:

Los asistentes a la sesidn deberdn realizar una serie de actividades que serdn disefiadas y
programadas para ellos, y en las cuales, la plataforma Connect evaluard de forma
automatica y asignarad una calificacion a su desempefio. Se asignaran varias actividades y de
distintos tipos, como, por ejemplo:

o Lecturas de comprensién con evaluaciones adaptativas (SmartBook)

o Simulaciones donde cada usuario se convertird en el gerente de operaciones de una
compafiia

o Simulaciones de conversaciones donde se pedird realizar el andlisis de datos
durante la misma conversacion

o Exdmenes y quizes dirigidos a la verificacion de conocimiento general en ciertas
areas



A connect

Evaluacion:

Cada actividad tendrd un tiempo limite para realizarse, y al concluir dicho tiempo, Connect
asignard a cada participante una calificacion de forma inmediata.

Los participantes serdn evaluados sobre la suma de las calificaciones que hayan obtenido en
todas sus actividades, en funcién de los siguientes pardmetros:

* Precisién de las respuestas

* (Cantidad de intentos realizados
» Conclusion de las actividades

* Entrega atiempo

Cada actividad tendrd un valor distinto, por lo que el usuario podra elegir qué tipo de
actividades prefiere realizar y en qué orden para obtener la mayor cantidad de puntos posibles
en la menor cantidad de tiempo.

Premios:

Se otorgaran premios a los tres mejores participantes en base a sus puntuaciones. La
premiacién y entrega de los premios se realizara al finalizar el evento, en las mismas
instalaciones.

Disposiciones finales:

* La decision de la plataforma sera definitiva y sin posibilidad de apelacion.

* La institucidn se reserva el derecho de realizar cambios en las reglas o el cronograma del
concurso, notificando debidamente a los participantes.

* Los concursantes deben utilizar exclusivamente la plataforma Connect de McGraw-Hill para
resolver los problemas asignados durante el concurso. No se permitird el uso de recursos
externos, incluidos libros de texto u otras herramientas, a menos que se especifique lo
contrario.

* Aceptacién de las bases: La participacion en el concurso implica la aceptacién total de
estas bases, asi como cualquier decisidon tomada por los organizadores del concurso.
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